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PREMIER CONTACT
Scénario de science-fiction par Yodaï

Système de jeu : Sans règle
en partenariat avec la convention de Supaéro

L´HISTOIRE
1996, quatre extra-terrestres originaires de la constallation de Céphée ont pour 

mission  de  prendre  contact  avec  les  Terriens.  Après  un  court  voyage 
transluminique, ils se matérialisent sous la forme d’un homme quadragénaire, 
Sam. 

Leur rencontre avec William D. Fisher, paisible habitant de Chicago, sera le 
Premier Contact. 

LES PERSONNAGES (4 OU 5, DE PRÉFÉRENCE 5)
Quatre R-Ximm(s) venant établir le premier contact sur Terre
Un Terrien, auteur de cette rencontre particulière.  

L´AUTEUR
Adepte du roleplay et des choix cornéliens des joueurs, l'auteur a déjà écrit 

des scénarios de tous les genres :  action & réflexion,  anticipation,  burlesque, 
drame psychologique, horreur, med-fan, réaliste, science-fiction et space-opéra. 

Note : Ce scénario est déconseillé aux débutants
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