Premier

contact

Le jour ou I'Homme decouvrit...

19 Septembre 1996, Chicago,
USA - William D. Fischer se
rend a son travaill sans
savoir que cette journée va
changer & jamais sa vision
du monde.

Systeme planétaire 749R,
dans la constellation de
Céphée - quatre 'Rximm(s]’

projettent leur pensée dans
la noiriceur de l'univers en

guéte d'une nouvelle
destination stellaire.
Apres quelques cycles

planetaires, leur decision de
rencontrer les habitants de
la Terre est prise. Juste le
temps de focaliser assez
d'énergie électromagnétique
pour distordre I'espace-
temps et se mettre en route.

Lorsque nos quatres
voyageurs arrivent sur
Terre, ils se matérialisent

sous la forme d'un homme
guadrageénaire, Sam. Puis
vient le moment du premier
contact....

..qull netait pas seul dans /' univers

Estce que 'humanité est prete
a une telle rencontre ?
Accepterons nous de voir au-
dela de l'apparence de Sam ?
Et chercherons nous a mieux le
connaitre ou a le changer ?
Telles seront les questions et
les dilermnes auxquels Wiliam
sera confronte...

Premier contact est un
scénario sans regles pour 4 a 5
joueurs ol I'&volution

psychologique des personnages
est au centre de 'histoire.

Durée : 4 a G heures.

Genre : Drame Psychologique
Inspiration : K-Pax de Gene Brewer

Un scénario écrit par Yodai pour la convention OXL 2008 et Supaéro
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Pecmier contacr

Scénario de science-fiction par Yodai

Systéme de jeu : Sans régle
en partenariat avec la convention de Supaéro

L * HisToIrE

1996, quatre extra-terrestres originaires de la constallation de Céphée ont pour
mission de prendre contact avec les Terriens. Aprés un court voyage
transluminique, ils se matérialisent sous la forme d’'un homme quadragénaire,
Sam.

Leur rencontre avec William D. Fisher, paisible habitant de Chicago, sera le
Premier Contact.

Les perconnaces (4 ou B, pe PREFERENCE 5)

Quatre R-Ximm(s) venant établir le premier contact sur Terre
Un Terrien, auteur de cette rencontre particuliere.

L Auteur

Adepte du roleplay et des choix cornéliens des joueurs, l'auteur a déja écrit
des scénarios de tous les genres : action & réflexion, anticipation, burlesque,
drame psychologique, horreur, med-fan, réaliste, science-fiction et space-opéra.

Note : Ce scénario est déconseillé aux débutants

13



