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XL 2007

UN MONDE TROP PARFAIT

Scénario d'anticipation par Yodai
Systéme de jeu : Sans régle

? e e
L hisroire
Dans sa quéte d'un monde meilleur, I'Humanité a atteint en 2136 le début

de son apogeée en changeant radicalement ses convictions et ses valeurs afin
de créer un monde sur de nouvelles bases, un monde parfait.

Aujourd'hui, le résultat est un succes total, I'Homme vit en totale harmonie
avec ses pairs et son environnement. Et pourtant, cinq personnes dans ce
monde n'y parviennent pas...

Les personnages (4-5)

Cing personnages contemporains de la Terre du 23° siécle, désirant vivre
en harmonie avec le monde parfait qui les entoure. Pourtant, chacun d'eux
éprouve un profond malaise qui ronge leur vie et les empéche d’atteindre
cette unité.

Les joueurs choisissent leur personnage en fonction d'un simple mot-clef :
L'originel

L'amour

L'inconnu

L'Histoire

L'influence

Un monde trop parfait est un scénario issu de la convention de Supaéro.




