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DE BIZAY,
LES FORCES DE LA NATURE

Huis-clos Médiéval par Dyvimm
Système de jeu : Sans règle

L'histoire 
La Baronnie de Bizay est au bord de la révolte après des années de disettes et de souffrances. 

L’invasion du Comte Vertigo n’est plus qu’une question de jours et les Chevaliers Pourpres de 
Bizay ne suffisent plus à garantir l’unité de Domaine. 

À quelques jours du Chaos, le Baron De Bizay arrivera-t-il à infléchir la course de l’inexorable 
famine ? Sauvera-t-il son peuple de la vassalité ? Sa famille et ses proches conseillers sont tous 
prêts à l’aider dans ses choix.

Dans ce scénario, les joueurs incarnent les personnages au pouvoir de la baronnie. Il devront 
tenter de survivre (et de faire survivre la baronnie !) à une nuit particulièrement agitée.

Les personnages (5 ou 6)
Marsyas, Baron De Bizay : C’est lui qui dirige le Domaine et prend les décisions malgré son 

grand  âge.  Il  est  soutenu  par  les  quarante  Chevaliers  De  Bizay  et  soumis  aux  conseils  et 
pressions de son entourage. L’avenir de Bizay est entre ses mains.

Cassandra,  Baronne  De  Bizay :  Épouse  pieuse,  mère  d’Alexandre  l’héritier  du  trône  et 
d’Alexandra.  Elle essaie  de sauver  le  Domaine et  l’avenir  de ses  enfants  en conseillant  son 
époux.

Alexandre, héritier du trône de Bizay : Jeune homme qui aime la chasse et les plaisirs. Objet 
de toutes les attentions, il a le pouvoir de sauver le Domaine de Bizay.

Alexandra, fille du Baron de Bizay :  Aveugle de naissance, elle est cependant joyeuse et 
rêveuse. Peu impliquée dans les affaires de l’état, elle est malgré tout écoutée et aimée de son 
père et son frère.

Père Chailleux : Prêtre au Château De Bizay où il s’occupe du salut spirituel de la Baronnie. Il 
est  également  le  supérieur  de  l’ensemble  des  curés  du  Domaine  qui  lui  rapportent  les 
événements.

Léobatas,  frère  cadet  du  Baron  de  Bizay :  Guerrier  dans  la  force  de  l’âge  qui  sert  de 
conseiller et d’appui au Baron Marsyas dans la gestion du Domaine de Bizay. 

L'auteur
Écrivant des scénarios "sans règle" pour convention depuis six ans, l'auteur aime placer des 

personnages dans des situations extraordinaires, souvent assez sombres, leur permettant une 
confrontation psychologique  avec eux-mêmes et avec les autres. Pour lui le JdR doit permettre 
aux joueurs de s'impliquer dans des rôles au profil parfois difficile, sans mettre de côté l'aspect 
ludique d'une rencontre à plusieurs.
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