


XL 2006

LES GARDIENS DE L'EMPIRE 
DU MILIEU

Scénario fantastique dans la Chine antique par Dyvimm
Système de jeu : Sans règle

L'histoire
Les Gardiens des quatre Portes de l’Empire du Milieu sont invités par le Sho Gun à 

Xi’an, la capitale Impériale cinq jours avant l’intronisation du Dauphin. La mère Régente 
a  également  convié  les  ambassadeurs  des  Empires  voisins  à  cet  événement 
extraordinaire qui verra le fils du grand Zheng Ying, fondateur de la dynastie Qi prendre 
les rennes de l’Empire. Mais Gardiens et ambassadeurs ont d’autres ambitions pour 
l’Empire. Dans ce jeu d’intrigues et de luttes d’influence le Sho Gun arrivera-t-il à placer 
le Dauphin sur le trône ? La menace Tartare du Nord sera-t-elle évincée ? La prise de 
possession du Tibet, sanctuaire spirituel, par l’Empire Népalais sera-t-elle vengée ? Ce 
sera à vous de prendre le rôle des Gardiens de l’Empire et de décider du sort de la 
Chine antique !

Les personnages (3-5)
Les Cinq Gardiens de l’Empire du Milieu se rassemblent dans la Cité Interdite pour 

l’intronisation du nouvel Empereur :
Tai Shan, Black Tortoise contrôlant la Glace, Gardien de la Porte d’Orient, le riche 

diplomate adepte des échanges commerciaux maritime.
Heng Shan, White Tiger contrôlant l’Air, Gardien de la Porte du Zénith, le combatif 

protecteur des invasions Tartares du nord de l’Empire.
Song Shan,  Red Phoenix contrôlant  le  Feu,  Gardien de la Porte  d’Occident,  le 

fougueux belligérant des steppes occidentales.
Hua Shan, Jade Dragon contrôlant l’Eau, Gardienne de la Porte du Méridional, la 

spirituelle prêtresse bouddhique tibétaine.
Shang Ti, Gold Dragon contrôlant la Lumière, Sho Gun (généralissime)  de l’Empire, 

Gardien de la Maison Impériale, dévoué au dauphin de l’Empire du Milieu.

L'auteur
Voir Souviens-toi petit garçon...
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