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Le Cachot Intérieur
Le goût d'une glace parfumée au citron. Le parfum d'une femme qui s'offre une nuit. Le toucher du 
soleil léchant la peau. La vue d'un horizon étayé de couleurs. Le bruit d'une foule grouillant dans un 
bar.
Tout est broyé, digéré, transformé.

La mutation des souvenirs. L'évaporation des joies, des maux, des sentiments en une brume dense qui 
s'éloigne de votre corps.
La recherche d'un juste milieu que le moine vous enseigne, tous les jours, depuis des années ...
On vous abjure de faire pénitence, on vous exhorte à la paix de l'âme, on vous ordonne de préparer 
l'apocalypse ...
Voila ce que construit la Prison Sécurisée Indépendante Gerringer.

Mais vous, oui, vous, au plus profond de vos entrailles, vous sentez une petite flammèche qui vous 
brûle et vous ronge petit à petit.

C'est l'Espoir ...
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Système de jeu : Sans règle

L'histoire 
Nous sommes en ... enfin au-delà de 2010. Peut être 2015 ? Nous sommes 

dans .. une prison, sur une île à l'ouest des côtes de l'amérique du nord. Une 
Prison  Sécurisé  Indépendante,  une  PSI.  Dirigée  par  des  moines,  pour  des 
moines, en autogestion, totalement sécurisé car à des kms de la côte. Gerringer 
la bien nommé, du nom du premier président  de l'Union des Etats Exclusifs, 
ancien USA. Et vous ne pourrez jamais sortir. Sauf en vous évadant. Et vous 
cinq seuls, liés par un sentiment paradoxal de répulsion-attraction, avait répondu 
présent.

Les personnages (4 ou 5)
Bram Lee Troy, alias Vampire. Frêle, discret, inquiet, très intelligent.
Caïn Ronin, alias Trouble-fête. Anonyme, moralisateur, volontaire, manuel.
Georges Kent, alias Le Baton. Chef, rigide, respecté, agé.
Juan de la Muerte, alias Sérénade. Révolutionnaire, poète, vif, indépendant.
Stuart Lambroise, alias Sergent.
Moine-gardien, mélancolique, increvable, respecté. 
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