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Science-fiction Historigue
Mervellleux Contemporain

Du 7 au 9 Juin 2003

a la guilde des jeux, 31 rue Dussoub Paris |l

web : sansregle.free.fr/convention.php
Presentation des scénarios en Avril
Inscriptions par equipe de joueurs en Mai
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KL2003

EbpiTo

XL 2003 est une convention au format un peu particulier qui insiste
avant tout sur la qualité de jeu. Pour ce faire nous avons rassemblé des
scénarios triés sur le volet, écrits par des scénaristes expérimentés, et
abordables sans aucune connaissance préalable pour les joueurs. Ces
scénarios seront maitrisés par des meneurs expérimentés, qui choisiront
en concertation avec les joueurs d’utiliser un systeme de jeu générigue
simple, ou bien de jouer tout simplement sans regle.

Vous trouverez de la page 4 a la page 13 la présentation des cinq
sceénarios qui vous sont proposeés, puis en page 14 et 15 les détails
pratigues pour participer a cette convention. En page 16, nous
présentons l'association Expressions Ludiques qui est a l'origine de cet
événement, dans le cas ou vous souhaiteriez prolonger votre
expeérience.

Notre but est que vous passiez le meilleur moment possible sur
chacun des scénarios que vous aurez choisi.

XL2003 est la premiere édition d'une convention qui, nous l'espérons,
vous plaira et reviendra I'année prochaine !

Eric Lestrade

Note: Tous les scénarios sauf Petit Bonhomme ont été joués a la convention de Supaéro,
a Toulouse.
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BaY(A)LONE

Scénario historique écrit par Emmanuel Daucé

L'histoire
En 2756 avant JC, dans la cité-état Uruk, le dynaste se meurt. Les

PJs, hauts dignitaires de la cité, devront s'assurer que la succession se
passe dans de bonnes conditions

Les personnages (5)

Kirum. Sceur du dynaste. Prétresse formée a Eridu. Elle a été placee
a la téte du temple par son frere, qui comptait ainsi asseoir son autorité
sur celui-ci.

Maruk. Grand stratege du dynaste. Il est chef des armeées. Il est le
mari de Kirum.

Ashraddon. Grand scribe royal. Trés age. Pere du code de Lolis, il en
connait tous les rouages et sait les avancées qu'il peut apporter a la
société. Principal conseiller du dynaste.

Asu-Afzal. Grand savant - médecin - architecte. A fait les plans du
palais.

Atra-Hasis. Conseliller financier du dynaste, il a des intéréts dans de
nombreuses affaires, dont le commerce des esclaves.

L'auteur

L'auteur écrit souvent des scénarios situés dans des époques peu
habituelles pour le jeu de role. Il aime mettre en avant l'aspect « conte »
du jeu de réle.
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PETIT BONHOMME

scénario contemporain merveilleux par Eric Lestrade

L'histoire

Dans une petite ville au nord-ouest de Londre, un couple, un vieux
libraire et un jeune homme meénent des vies tres ordinaires en tentant
d'oublier un passé douloureux. Sauront-ils voir le lutin qui tente de les
aider ?

Les personnages (4 ou 5, de préférence 4)

Mary. Employée a mi-temps a la mairie. Elle et son mari, Steve, ont
perdu leur enfant Andrew, alors agé de 7 ans, il y a 5 ans. Mary ne s'est
jamais vraiment remise de cette disparition.

Steve. Steve est clerc de notaire. Il tente de protéger Mary du mieux
gu'il le peut.

William. William est I'oncle de Steve. Il tient une librairie spécialisé
dans le merveilleux.

Jack. Jack est un jeune homme ayant gardé un esprit assez enfantin.
Il possede un pouvoir unique...

Wizzy. Wizzy est un lutin qui partage sa vie entre Faerie et
'Angleterre. (personnage non présent dans la partie a 4)

L'auteur

L'auteur attache une grande importance aux sentiments des
personnages. Son sujet de prédilection est le rapport entre le réel et
I'imaginaire.
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SoLAR

Scénario de science-fiction par Hervé Bérenger

L'histoire:

Apres l'apocalypse nucléaire, un petit groupe de survivants trompe la
mort et I'ennui des steppes désertiques. Au début du scénario, ils se
dirigent vers un complexe de batiments abandonnés, apercu sur
I’norizon, abri temporaire ot 'on compte bien godter a un repos merite.
Mais ensuite ? Continuer a fuir ? Jusqu’a quand ? Vers ou ? Et quel
avenir, quel espoir ?

Les personnages (4 ou 5, de préférence 5)

Puck. Le charisme d’un vrai chef, gqu’il serait, d’ailleurs, s’il n’était pas
aussi instable (ténébreux tendance épileptique). Tres confus dés qu'l
s’agit de parler de son passé. Profil résolu, crispé, tendu.

Véra. Le calme, la gentillesse, le port de téte, la grace de Véra... A se
demander comment ce concentré de charme et d’innocence a pu atterrir
parmi vous, bande de misérables. Distante mais attentionnée. Son
regard appuyé, si singulier, effraie : lirait-elle dans les coeurs ?

Barrymore. Alias « Missing Link », parce que le chainon manquant
entre le singe et I'homme, c’est lui. Possede plusieurs mots de
vocabulaire. S’intéresse aux haikus et a 'art floral... non, je déconne.

Blek. S’il fallait se fier aux apparences, on le dirait volontiers fourbe,
menteur, habile, lache et éminemment corruptible, bref : un ami fiable
sur qui compter. Mais bien siir, ce ne sont la que des apparences.

Viktor. Ancien mercenaire, ancien de la Flotte Amirale, ancien tueur a
gage. Affable et courtois. Trés bon joueur de MasterChess. (personnage
non présent dans la partie a 4)

L'auteur

L'auteur aime méler les ambiances étranges et originales avec des
intrigues complexes
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CARGO

Scénario contemporain réaliste par Marc Torregrosa

L'histoire:

Cing marins de fortune se trainent sur un cargo-épave chargé d'une
cargaison illégale, du coté de I'Afrique de I'ouest. Ces marins sont eux-
mémes des épaves humaines, désabusés par cette vie et cette
déchéance, essayant de maintenir un minimum d'apparences en se
raccrochant a leurs réves d'une autre vie. Mais ici, une partie de la
cargaison, qu'ils seront amenés a investiguer, pourra précipiter les
choses, et les forcer a faire des choix sur qui ils sont et qui ils veulent
étre. Pour le meilleur ou pour le pire.

Les personnages (5)

Lukas, dit « Faucon Maltais », I'ukrainien. La froideur d'un tueur et
I'ame d'un artiste.

Hamal, dit « Alexandre le moyen », 'égyptien. Un capitaine qui aurait
pu étre brillant.

Yukawa, dit Clair de Lune (japonais ou coréen). Parfois cynigue,
parfois imprévisible.

Horacio, dit Hamlet, I'argentin. Méfiant, pessimiste et méticuleux.

Héléne, dite « P’tit Gris », la francaise. Un marin comme les autres...

L'auteur

Ecrivant des scénarios depuis plus de vingt ans, l'auteur aime
confronter les personnages a I'horreur du réel.

11
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KL2003

BLANCHE-FLEUR ET
LES CINQ NABOTS

Parodie de conte de fées par Mathieu Abilot

L'histoire

Une princesse est tombée amoureuse d'un prince charmant un brin
stupide qui ne comprend pas ce que veut la princesse. Elle va charger
ses cing nabots de monter une histoire tout comme dans un conte de
fée et rendre son homme amoureux, enfin, au moins le lui faire
comprendre....

Les personnages (indifferemment 4 ou 5)

Tromul. Le forgeron du chéateau. Il fabrique toutes sortes d'objets
farfelus. Jouets, gadgets ratés, il aime surtout les maquettes et les
automates.

Macha. La cuisiniére. Elle régne en maitresse absolue sur la cuisine,
rouleau de péatisserie toujours a portée .

Bofur. Le chef des gardes du chateau. Il est vieux et vu son
embonpoint, pas la peine d'essayer utiliser sa hallebarde pour autre
chose que s'aider a marcher lorsqu'il rentre bourré a la maison.

Asluk. Le page et compagnon de jeux de la Princesse. Elle est
insupportable, mais Asluk est un grand romantique.

Emery. Le garcon d'écurie. Il es tendre avec les animaux en géneéral,
attentionné. (personnage non présent dans la partie a 4)

L'auteur

Spécialiste de l'action sans régle, l'auteur aime emmener ses
personnages dans les aventures les plus ambitieuses, a la rencontre de
leur destin.
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COMMENT PARTICIPER 7

S'inscrire

Pour participer a cette convention en tant que joueur, il faut
obligatoirement s’inscrire a 'avance sur le site web de la convention
sansregle.free.fr/convention.php, en sélectionnant les scénarios que
vous voulez jouer et les créneaux horaires que vous préférez.

Attention : les inscriptions se font par équipes uniquement. En
pratique cela signifie que les joueurs doivent se regrouper d’eux-mémes
par équipes de 4 ou 5 joueurs, et que 'un d’entre eux, le responsable de
I'équipe, doit inscrire son équipe sur le site web. Rien n'oblige a ce que
la composition de I'équipe reste exactement la méme durant tous les
creneaux qu'elle joue : par exemple, une équipe peut s'inscrire a 4
joueurs pour jouer Petit Bonhomme et Blanche Fleur, et recruter un 5°¢
joueur le temps d'un créneau pour pouvoir faire Cargo. Le responsable
d'équipe doit étre la durant tous les créneaux.

Le site comprend un forum spécialement mis en place pour que
ceux qui veulent former des équipes se rencontrent.

Les créneaux

Les 5 créneaux sont les suivants :
- [A] Samedi 7 juin de 10h a 17h.
- [B] Samedi 7 juin de 17h a minuit.
- [C] Dimanche 8 juin de 14h a 21h.
- [D] Lundi 9 juin de 10h & 17h.
- [E] Lundi 9 juin de 17h a minuit.

Les prix
Les prix sont essentiellement dus a la location des salles... Les
équipes paieront leur participation sur place.

Un créneau : 20 euros par équipe
(soit 4 euros par joueur pour une équipe de 5)

Deux créneaux : 35 euros par équipe
(soit 3,5 euros par créneau et par joueur pour une équipe de 5)

14
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Trois créneaux : 45 euros par équipe
(soit 3 euros par créneau et par joueur pour une équipe de 5)

Le lieu

__________________________

31, rue Dussoubs 75 002 Paris - Métro Réaumur Sébastopol.

Pour ceux qui viennent en voiture, il y a 4 parkings payants a
proximité.

Manger et dormir

La guilde des jeux vend des sucreries, mais rien de plus consistant. A
vous de prévoir des sandwichs...

Les créneaux du soir se terminent volontairement a minuit pour les
retours en métro. Vous n'aurez donc pas a dormir sur le trottoir...
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Qu’est ce que I'association Expressions Ludiques ?

Expressions Ludiques a pour but de promouvoir le jeu de rble qui
met au premier plan l'histoire, les personnages ou les themes. Plus
géneralement Expressions Ludiques a pour but de promouvoir le jeu de
réle en tant que moyen d’expression.

En pratique, Expressions Ludiques s’intéresse beaucoup au jeu de
réle générique et au jeu de rdle sans regle qui sont deux types de jeu
de rble qui permettent de diminuer I'importance de [Iaspect
« simulation » du jeu de réle, et par conséquent de mieux mettre en
valeur I'histoire, les personnages et les themes.

Que fait Expression Ludiques ?
Expressions Ludiques organise XL 2003, la premiere convention de
jeu de rdle explicitement dédiée au jeu de réle générique et sans regle.
Expression Ludique soutient le site Anthologie, consacré au jeu de
réle sans régle (pres de 16 000 visites sur la page d’accueil).

Expressions Ludiques est encore jeune, et de nombreux autres
projets sont en cours de gestation.

Comment participer a I’action d’Expressions Ludiques ?

En devenant membre de soutien (pas de frais d’adhésion), vous
apportez votre caution morale a I'association, vous déclarez que le type
de jeu de role défendu par Expressions Ludiques vaut la peine d’'étre
développé.

En devenant membre actif (10 euros de frais d’adhésion), vous
supportez financierement I'association.

En vous impliquant dans l'un des nombreux projets d’Expressions
Ludiques. Des votre adhésion vous serez tenus au courant des projets
qui ont besoin d’aide pour se concrétiser

En menant votre propre projet qui va dans le sens de l'association
(convention, site web, etc...), et avec son aide.

Plus de renseignements sur : sansregle.free.fr/xl.php
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